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Incredible Machine der HTL Mossingerstralle

WAS

Uber eine durch Licht- und Soundeffekte
simulierte ,Incredible Machine“ werden an
der HTL verwendete Technologien
prasentiert. Der Anwender interagiert an
mehreren Stationen mit dem Gerat, um am
Ende eine Belohnung zu erhalten.

Momentan

@ komplexitat

eingeschrankt geeignet.

WIE

 Kontrolle durch einen zentralen Arduino
Mega

* Feedback tber LED- Streifen, Display und
Lautsprecher

* An die Zweige der HTL angepasste
Stationen

WARUM

fehlen der HTL geeignete

é ,Besuchermagneten® auf Messen.

Viele Maturaprojekte, die bisher fir diesen
/weck verwendet wurden, sind durch ihre
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